Raket klokken

Het materiaal van Inspie Juffie wordt met enthousiasme en plezier gemaakt. In het maken van het
materiaal wordt veel tijd gestoken. Hierom is het niet toegestaan om het materiaal onder eigen
naam te verspreiden zonder toestemming van |nspie Juffie.

Als je een van onze materialen in de klas hebt gebruikt dan vinden wij het erg leuk om de
ervaringen en resultaten te zien. Je kunt ons altijd taggen op |nstqgrom.

Wij wensen je veel plezier met deze materialen!
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Raket klokken

Spelregels

* Gooi om de beurt met de dobbelsteen en verplaats je pion.

De raket

Pak een kaartje van de stapel. Hoe
laat is het op de klok van de raket?
Is je antwoord goed? Dan mag je
het kaartje houden.

De maan
Je landt op de maan. Sla een beurt
over.

ins'piejuff:ie.com :

De ufo
ufo steelt twee van jouw kaartjes.
Turbo

Je activeert de turbo motor.
Gooi nog een keer.
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